USZO SPLITT-PONG ASZTAL
A HORDOZHATO KULTERI PINGPONG ViZBEN

A SplitT-Pong egy Uj szabadidés rekreacidos mozgasforma, a pingpong kiltéri valtozata. Az
Usz0 asztal 200 cm hosszu és 120 cm széles. Derékig érd vizben optimalis jatszani.

www.splitt-ponqg.hu

eMail: info@splitt-pong.hu

Kbzossegi oldal: [i www.facebook.com/splittpong
Telefon: +36 70 289 5619 Rendelés: order@splitt-pong.hu

JATEKKELLEKEK

e Asztal

4 db 100cm X 60 cm-es elemekbdl lehet dsszedllitani ,puzzle” mddszerrel. igy all 6ssze a
200 cm X 120 cm-es jatékfelilet.

e Uté
Az Ut6 un. kesztyGutd”, melynek nincs nyele, de mindkét felével lehet Utni. Mivel az Ut a
kézre huzhat6, olyan, mintha kézfejjel Utnénk, igy konnyebben lehet kontrollalni az ttést,
mint a hagyomanyos pingpongnal.

e

e Labda
A labda nagyobb, mint a pingpong labda, kb 4-5 cm atmérdji. Anyaga felfajhaté gumilabda.
A sulya kb 30 g, igy a szabadban kisebb szélben is lehet vele jatszani
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SPLITT-PONG JATEKSZABALYOK USZO ASZTALON
e Adogatas

2 féle mddon lehet adogatni.
e A hagyomanyos pingpongnak megfeleléen lehet adogatni Ugy, hogy egyszer a sajat,
majd az ellenfél térfelén pattan le a labda.
¢ A tollaslabddhoz hasonléan is lehet adogatni, a labdat alulrdl, illetve hatulrél elére
megutve, Uugy, hogy az csak ellenfél térfelén pattan
o Péros jaték esetén az ellenfél jobb oldali térfelét kell, hogy érintse a labda.
e Adogataskor a labda megutésének pillanataban a labdanak az alapvonal
meghosszabbitott vonala mogott kell lennie
Amennyiben a labda adogatas kozben halét ér (necces), vagy csusza (az asztal élén
pattan), akkor senkinek nem szamit a pont, Uj adogatas kovetkezik. Amennyiben az ellenfél
térfelét nem érinti az adogatés, akkor az pont az ellenfélnek.

o Utés
Miutan a labda a térfeliinkbn egyszer pattant, a pingponghoz hasonléan kell visszaltni a
labdat az ellenfél térfelére.

e Jaték menete
A hagyomanyos pingponghoz hasonldéan egy mérkézés 2, 3 vagy 4 nyert jatszmabdl all. Egy
jatszmaban 11 pontot kell elérni a gy6zelemhez, de legaldbb 2 kilénbséggel lehet csak
nyerni. 2-szer az egyik, majd 2-szer a masik jatékos adogat. Amennyiben 10-10 az éallas
utdna méar felvaltva adogatnak a jatékosok.
Az egyik jatszmaban az egyik a kdvetkez8ben a masik jatékos kezdi az adogatast.
2 jatszma kozott térfélcsere van. A donté jatszmaban, amennyiben az egyik jatékos elérte az
5 pontot, szintén térfélcsere van.

Amennyiben a labda az asztal élén pattan (csusza), vagy barmikor a halét ill. halétarto
oszlopot érintve pattan le az ellenfél térfelén 0j labdamenet kdvetkezik. Ezzel a gyakorlatilag
visszaadhatatlan labdakbdl nem szarmazik elény.

Az asztalhoz jaték k6zben nem szabad hozzaérni. Amennyiben a jatékos az asztalhoz ér, az
pont az ellenfélnek.

Paros jaték esetén a parok felvaltva Utnek a labdaba.




